TOURNOI DE VOLLEYBALL DES ELEVES

Organisateur:
Niveaux scolaires:
Date:

Horaire:

RDYV pour les enseignant:

Lieu:
Catégories:
Matériel:

Inscriptions:

Délai d’inscription:

Contact / Responsable:

Composition des équipes:

OS Wiinnewil

11H

Mercredi 16 décembre 2026
09h00 — 15h10

08h45 — Salle de gymnastique (entrée a gauche du hall de
sport)

Salle de sport de Wiinnewil, 3184 Wiinnewil
11H filles / 11H garcons
Tenue de sport, chaussures de salle

Les inscriptions doivent étre envoyées par e-mail a
Romano Krattinger:

- Nom de I’école et de la personne responsable

- Nom et classe de chaque éleéve participant

- Ce document doit étre signé par la direction de I’école.
- Toute modification doit étre communiquée a la
personne responsable du tournoi.

Vendredi, 27 novembre 2026

Romano Krattinger — Romano.krattinger@edufr.ch

Chaque équipe se compose de 5 a 6 joueur. Une équipe
peut étre formée d’une ou de deux classes réguliéres au
maximum, ou d’une classe de sport (regroupant deux
classes). Chaque école peut inscrire au maximum 4
équipes, soit 2 équipes par catégorie.



mailto:Romano.krattinger@edufr.ch

Description / Déroulement:

Préambule:

Dimensions du terrain:

Service:

Points:

Selon le nombre d’inscriptions, des demi-finales et une
finale auront lieu apres les matchs de groupe. Comme les
années précédentes, il n’y aura pas d’arbitre. Sur chaque
terrain, des tableaux de points seront disponibles. Les
remplacants sont responsables du comptage des
points. Un-e ¢léve de I’OS Wiinnewil sera présent sur
chaque terrain pour la coordination. En cas d’ambigiiité
ou de probléme, les équipes se mettent d’accord afin que
le score soit toujours clair pour les équipes. Les joueurs
sont responsables du respect des régles et du comptage
correct des points. Apres les finales, la remise des prix
aura lieu directement. Une petite buvette sera ouverte de
9h30 a 14h00 proposant boissons, café, sandwichs et
gateaux.

Dans ce document figurent les régles élémentaires du
tournoi. Ces regles doivent impérativement étre connues
par les joueurs/ joueuses et les accompagnants, car
I’arbitrage sera sous leur responsabilité.

Les matchs se jouent 4 contre 4 sur un terrain de
badminton (lignes extérieures). La hauteur du filet est de
2,15 m pour les filles et 2,35 m pour les garcons.

Le service s’effectue derricre la deuxiéme ligne arriere du

terrain de badminton (limite du service double).

e Apres trois points consécutifs sur son propre service, le
joueur ou la joueuse au service change (rotation)

e Le bloc n’est pas permis au service.

Lorsqu’une équipe commet une faute, le point et le service

reviennent a 1’équipe adverse. Une faute est commise

lorsque:

e Le ballon touche le sol dans le terrain (la ligne fait
partie du terrain).

e Le ballon sort du terrain ou reste dans le filet.

e Un joueur touche le filet (les balles qui roulent sur le
filet sont autorisées).

e Un joueur franchit la ligne médiane sous le filet.

e S’il y a plus de trois touches consécutives par la
méme équipe.
Si un joueur touche 2 x la balle de suite

e Le ballon touche un objet fixe (panneau de basket,
plafond, mur, poteau).




Rejouer le point :

Rotation:

Rotation :

Déroulement du jeu:

L’action est rejouée sans attribution de point lorsque :

e Le ballon touche un objet mobile (par ex. Anneaux
suspendus)

e Un autre ballon entre sur le terrain

e Les équipes ne sont pas d’accord sur un point.

Quand une équipe récupere le service, les joueur-euse-s
tournent dans le sens horaire. Apres trois points
consécutifs sur son propre service, le serveur change
(rotation).

Au coup de sifflet final, I’échange en cours se termine et
est compté. Les matchs se jouent au temps (environ 10—
15 minutes), sans limites de points.

Les joueur-euse's se serrent la main avant et apres le
match. L’équipe mentionnée en premier commence a
gauche (depuis la tribune) et a le service. Le résultat final
est noté par les équipes. Les éléves responsables de ’OS
Wiinnewil transmettront les résultats a la table de marque.
Seules les équipes en jeu sont autorisées sur le terrain ; les
autres attendent sur la tribune. Une équipe qui arrive avec
plus de 5 minutes de retard perd le match par forfait (5—
0).




